REGRAS DE TRANCA ONLINE

Link: http://www.jogatina.com/regras-como-jogar-tranca.html

Para saber como jogar tranca, lembre que é uma variagao do buraco, na qual as cartas de
numero “3” tém um significado especial. A regra é simples: elas ndo podem ser usadas em
jogos, sejam trincas ou sequéncias. Mas nem por isso elas perdem seu valor. As cartas “3”

de naipe preto servem para trancar o lixo, e as “3” de naipe vermelho devem ser baixadas na
mesa, sozinhas, e valem 100 pontos ao fim do jogo se vocé tiver feito uma canastra. Mas se
vocé nao tiver canastra, vocé perde 100 pontos por “3” vermelho na sua mesa. Por isso, tenha
calma antes de usar essa carta!

E outra coisa: na tranca também nao tem joker! Porém, vale trinca e pode bater com canastra
suja. Se vocé gosta de desafios e de estratégia, a tranca é o jogo certo para vocé.

Nudmero de participantes

Na tranca vocé pode escolher entre o jogo individual e o jogo em duplas. Quando jogar em
dupla, vocé tera um parceiro. Para saber quem &, basta identificar a pessoa na mesa que tiver
0 nome em um quadrado da mesma cor, na sua frente. Se vocé preferir jogar no um contra um,
nao tem problema: no modo dois participantes, vocé enfrenta um adversario e a contagem de
pontos € individual.

Objetivo do jogo

O importante é pontuar. Nao importa se vocé fez trincas, sequéncias, canastras sujas ou
limpas. O vencedor é o jogador ou dupla que fizer o maior nimero de pontos. Por isso, fique
atento, leia as regras e descubra os melhores caminhos para bater seus adversarios.

Como é feita a distribuicdo de cartas?

Nosso sistema realiza a distribuicdo de cartas de forma aleatéria e automatica. Isso garante
que ndo ocorra nenhuma interferéncia humana nesse processo.

Na tranca, sdo usados dois baralhos e ndo ha joker, em um total de 104 cartas.

Cada jogador recebe 11 cartas. Também ha dois mortos, compostos por 11 cartas cada.

Convengoes
e Vale trinca
e Nao tem joker

e Tem morto
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E permitido bater com canastra suja

Nao pode usar o “3” em trincas ou sequéncias

Definigoes

Baixar um jogo — Um jogo é formado por trés ou mais cartas do mesmo naipe, ordenadas em
sequéncia numérica, ou trés ou mais cartas do mesmo valor, independente do naipe (trinca).
Baixar o jogo significa coloca-lo na mesa. No decorrer da partida é possivel acrescentar mais
cartas ao jogo.

Comprar o lixo - S6 é permitido comprar o lixo se a carta que estiver no topo do lixo (a
carta visivel) for utilizada em algum jogo ja baixado ou se for combinada com as cartas
que voceé ja possui na mao. Neste caso, 0 novo jogo tera que ser baixado.

3 de naipe preto (3 de espadas 4 e 3 de paus #) - Nao podem ser utilizados em
jogos, ou seja, vocé nao podera formar nenhuma sequéncia utilizando estas cartas.
Quando um “3” preto € descartado, ele "tranca" o lixo e impede que o préximo
jogador compre o lixo.

3 de naipe vermelho (3 de copas ¥ e 3 de ouros ¢) - S6 podem ser utilizados quando
baixados sozinhos. No final da partida, cada jogador ou dupla ganhara 100 pontos

por “3” vermelho baixado, caso tenha feito alguma canastra (limpa ou suja), ou

perdera 100 pontos por “3” vermelho baixado, caso nao tenha feito canastra.

Curingas - Nao ha joker no jogo de tranca. Isso quer dizer que apenas o "2" podera ser
utilizado como curinga, podendo substituir qualquer carta. Atengéo: como os "3"
vermelhos e os "3" pretos ndo podem ser utilizados na formagao de jogos, é impossivel
limpar uma canastra suja.

Morto - E o montante de 11 cartas que um jogador recebe quando baixa todas as
cartas da mao. Se o jogo for de quatro jogadores, cada morto corresponde a uma dupla.
S6 pode pegar o morto, o primeiro jogador da dupla a acabar com as cartas da
prépria méo. Nao é permitido que a mesma dupla, ou o mesmo jogador, pegue os dois
mortos. Caso as cartas do monte acabem, e ainda haja algum morto na mesa, este sera
automaticamente aproveitado como monte.

Batida — E quando acabam as cartas de um jogador, sendo que este ou sua dupla ja
pegaram o morto. No caso de nenhum jogador ter pegado o morto, s6 é possivel bater
guando os dois mortos virarem monte e as cartas da mao do jogador acabarem.

Batida Direta — E aquela em que o jogador desce todas as cartas da m&o para a mesa,
sem jogar nenhuma fora. O jogador pega o mortoe entdo continua a jogar, sem perder a
vez.



e Batida Indireta — E aquela em que o jogador fica sem cartas da mao, s6 que com
descarte. O jogador pega o morto, mas como jogou uma carta fora, tem que esperar
sua vez.

e Trinca - A trinca é formada por 3 ou mais cartas do mesmo valor, independente do
naipe. Uma trinca de sete cartas é considerada uma canastra.

e Canastra - Jogo de sete cartas ou mais do mesmo valor de qualquer naipe, ou
jogo de sete cartas em sequéncia, do mesmo naipe.

O Jogo

A partida comeca quando o jogador compra uma carta do monte ou do lixo. Ele entao verifica
quais sao as combinagdes que pode fazer com as cartas que tem e joga uma carta fora. Logo,
€ a vez do jogador a esquerda daquele que comegou a rodada, e assim por diante. A partir do
segundo jogador, existe a opgao de comprar uma carta do monte ou todas as cartas do lixo.

No jogo de tranca, apenas a ultima carta jogada na lixeira é exibida e as demais cartas ficam
ocultas. O jogador s6 podera comprar o lixo se for usar a carta que estiver no topo em algum
dos seus jogos. Para combinar a carta com seu jogo, vale tanto as cartas que ja estdo na mesa
como as que tem na mao. Porém, se for usar a carta do lixo para formar um novo jogo, este
devera ser baixado.

Caso a ultima carta jogada na lixeira seja um “3” preto, tera que comprar do monte, ja que o “3”
preto tranca o lixo.

Apoés cada compra, o jogador podera baixar um jogo antes de descartar uma carta da sua
mao. O descarte significa que ele terminou sua jogada e esta passando a vez para o proximo
jogador. Uma vez feito o descarte, nao é possivel alterar a carta descartada ou modificar o seu
jogo.

O jogador que fizer uma batida pegara o morto. Nesse caso, o jogo continua normalmente. Se
um jogador que ja pegou um morto bater novamente, a partida termina. Quando uma dupla ou
o outro jogador ndo pegar o morto, estes recebem uma penalidade de 100 pontos. As cartas
que o jogador tiver nas maos também s&o descontadas da sua pontuacéo.

Contagem dos pontos

Ao término da partida, somam-se os pontos na mesa, ou seja, os valores das cartas baixadas,
mais o valor das canastras. Descontam-se os valores das cartas que sobraram nas méaos de
cada jogador. Veja abaixo a tabela de pontuagéo:



JOGADA PDNTUAQED
Batida 100 pontos
Todas as cartas 10 pontos cada
3 vermelho baixado, com(100 pontos
canastra
3 wvermelho baixado, sem|-100 pontos
Canastra
iCanastra Suja 100 pontos
Canastra Limpa 200 pontos

Entendeu as regras da tranca? Quer treinar? Entao, que tal comecar a jogar agora de graca?
Acesse www.jogatina.com, a diversio é garantida!
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